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E uma competicdo de Modelo de Negdcios, apresentados via tela do Modelo de Negdcios CANVAS,
entre equipes formadas por estudantes do ensino médio, técnico, tecnoldgico e pds-graduacgao,
egressos e professores de Etecs e Fatecs — podendo incluir membros externos a comunidade Centro
Paula Souza, que tenham como base ideias que explorem a relacdo entre o que é técnica ou
tecnologicamente factivel e o que é estrategicamente viavel, buscando atender as necessidades de
pessoas e contribuir para o desenvolvimento sustentavel.
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CAPITULO | — DAS DISPOSICOES GERAIS

Artigo 12 O DESAFIO INOVA Paula Souza - Transformando Ideias em Inovag¢des, aqui denominado
DESAFIO, é um evento que representa uma iniciativa para captacao de ideias de negdcio e processos
inovativos e de facilitagdo do acesso a fontes de financiamento, criado pela Agéncia de Inovagao INOVA
Paula Souza, com o objetivo estratégico de selecionar projetos inovadores e dinamizar o
desenvolvimento do empreendedorismo e da criacdo de Lean Startups no ambito da Comunidade
Centro Paula Souza.

Artigo 2° Para os fins regulamentares, os seguintes termos abaixo descritos serdo utilizados e assim
entendidos:

e O termo “alunos” refere-se a todos os estudantes do Centro Paula Souza devidamente
matriculados e regulares dos cursos técnicos, ensino médio, graduagao e pds-graduacao.

e O termo “egressos” refere-se a todos os individuos ja formados nos cursos referidos no
paragrafo anterior.

e O termo “comunidade CPS” refere-se a todos os individuos que ndo sdo alunos e nem egressos,
independentemente de formacdo escolar em qualquer nivel ou grau.

e Otermo “Professor” refere-se a todos os professores do Centro Paula Souza.

e O termo “funcionario” refere-se a todos os funcionarios do Centro Paula Souza, que ndo exerca
a funcado de professor.

e O termo “aluno externo” refere-se a qualquer aluno que pertenca a outras Instituicdes.

e O termo “mentor” refere-se a professor ou profissional com experiéncia que atua como
orientador.

e O termo “comunidade externa” refere-se a toda e qualquer pessoa da sociedade sem vinculo
com o CPS.

e O termo “Startup” refere-se a uma instituicdo projetada para criar valor através de um novo
produto ou servico em condi¢des de extrema incerteza.

e O termo Elevator's pitch - reflete a ideia de que é possivel apresentar a algum interlocutor uma
sintese de uma proposta de valor num pequeno intervalo de tempo, p.ex. durante o tempo
transcorrido entre alguns andares dentro do elevador.

e O termo Design Thinking refere-se a metodologia para abordagem de problemas com vistas a
encontrar coletivamente uma solugdo satisfatéria, incentivando a agdo colaborativa e
participativa de todos os membros da equipe.

Artigo 32 O evento é realizado anualmente sob a coordenag¢do da drea de Empreendedorismo & Startup da
Agéncia de Inovagdo INOVA Paula Souza, com o propdsito de estimular a criatividade dos estudantes de
cursos técnicos, ensino médio, cursos de graduacgdo, de pds-graduacado e também de egressos do Centro
Paula Souza para promover IDEIAS INOVATIVAS.

CAPITULO Il — DAS EQUIPES PARTICIPANTE

Artigo 42 A composicao das equipes devera ser auto organizada contendo no maximo 5 integrantes
sendo estes alunos, egressos, professores, funcionarios ou membro da comunidade externa.

Paragrafo 12 E obrigatério que cada equipe tenha pelo menos um (01) aluno, egresso, professor, ou
funcionario do Centro Paula Souza, que sera obrigatoriamente representante da equipe.

Pardgrafo 22 - O membro-representante da equipe sera o responsavel por efetuar a inscricdo da equipe
para o DESAFIO 2017, em conformidade ao cronograma.

Artigo 52 - O DESAFIO é desenvolvido em ambiente virtual, onde devera ser desenvolvida a ideia pela
equipe em conformidade com o Modelo de Negdcios CANVAS INOVA Paula Souza, bem como o
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Elevator’s Pitch — que necessita ser um video indexado ou ndo que esteja postado no youtube e
indicando no projeto a Url (enderec¢o), com no maximo 3 (trés) minutos para promover sua ideia.

Pardgrafo 12 Durante o cadastro a equipe deverd indicar o Mentor para o acompanhamento e
orientacdo do projeto, sendo permitido que a equipe substitua o mentor toda vez que for necessaria
novas orientacdes, que podera ser professor do CPS ou profissional da comunidade externa ou membro
da equipe, sendo essa indicagdo obrigatdria.

Pardgrafo 29 - Durante o processo de construcdo da modelagem do projeto, a equipe tem a liberdade de
adequacdo dos dados inseridos no projeto, mudanca de membros da equipe e alteracdo do lider da
equipe até a data final de submissdao de projetos ao Desafio INOVA Paula Souza - Edicdo 2017, em que o
projeto ficard estdtico e ndo sendo possivel qualquer mudanga.

CAPITULO 11l - DO PROCESSO DE DESENVOLVIMENTO DO DESAFIO

Artigo 62 O Foco dos Projetos estd no desenvolvimento de ideias que explorem a relagdo entre o que é
técnica ou tecnolégicamente factivel e o que é estrategicamente vidvel, tendo como base as
necessidades de usuarios e a contribuicdo para o desenvolvimento sustentavel.

Paragrafo 12: O evento somente aceitara a inscricdo dos projetos enquadrados em cada uma das
seguintes dreas de enquadramento e subdreas. A sub drea deve ser parte da composicdo da frase
slogan do projeto (anexo 02).

=

Producao e Processo industrial
Informacgao, Tecnologias e Comunicacdo
Alimentos e produgao alimentar
Economia, Gestao e Negdcios
Gestao Publica e Sociedade
Educagao

Agronegocio e Pecuaria

Recursos Naturais e Meio Ambiente
Saude, Ambiente e Seguranca

10 Turismo, Hospitalidade e Lazer

11. Produgao Cultural e Design

12. Infraestrutura

©oNDU A WN

Artigo 72 - Das Avaliagbes: Serdo organizadas ComissGes Julgadoras constituidas por membros
indicados pela INOVA Paula Souza. As avaliagdes serdo elaboradas num sistema online disponibilizado
no site do DESAFIO, e mantendo sigilo absoluto dos integrantes da equipe e suas localizacGes
geograficas, de modo a promover a maior isen¢do possivel nas atribuicdes de pontos. Os quesitos e
critérios de avaliagdo terdo trés notas de 0 a 10, em cada um dos cinco critérios, que na média indicara a
pontuacdo do projeto na etapa.

CRITERIOS DA TECNICA
1 - ESCOPO E SUA RELEVANCIA: Aborda o problema e o detalhamento da finalidade, além da
coeréncia e relevancia da ideia.

2 - CANVAS: adequacao e objetividade no preenchimento da proposta.
3- PITCH - clareza na exposi¢do em até 3 (trés) minutos de video.
4 - VIABILIDADE E POTENCIAL: possibilidade de execucao e de resolucdo do problema
economicamente sustentavel.

— INOVACAO E PROTECAO LEGAL: Novidade em produtos ou melhoria de procedimentos, e o
grau de possibilidade da salvaguarda de direitos relativos a exploragao exclusiva do projeto.




o9
. [ ]

INOVA e REGULAMENTO OFICIAL do DESAFIO INOVA Paula Souza de IDEIAS a INOVAGAO
o

Paula Souza Agéncia de Inovacdo INOVA PAULA SOUZA - EMPREENDEDORISMO & STARTUP

Paragrafo 12 - serdo convidados pela comissdo organizadora do DESAFIO os profissionais da
comunidade com expertise em cada area de enquadramento, em conformidade com as etapas do
DESAFIO.

Paragrafo 12 - na avaliacdo as equipes receberdo a devolutiva dos pontos obtidos em cada critério
avaliativo, possibilitando a equipe a melhoria do projeto para novos eventos.

Artigo 82 O processo de desenvolvimento do DESAFIO: é constituido por duas (2) etapas, conforme
descritas abaixo:

Etapa 1 A INSCRICAO DO PROJETO NO DESAFIO 2017, serda em conformidade ao Cronograma
referido no artigo 15 através de preenchimento na pdgina do Evento, realizado pelo
representante da equipe, os projetos ndao consolidados com CANVAS, e PITCH, serdao excluidos
do evento DESAFIO 2017.

O processo de classificacdo sera realizado online, realizado por avaliadores indicados pela
organizacdao do DESAFIO, formada por membros da sociedade com expertise na area de
enguadramento, ndo sendo permitida a participacdo de Mentores.

Cada projeto tera trés (3) notas, sendo classificados para etapa final (Melhores projetos do
DESAFIO) os trés primeiros colocados de cada area de enquadramento do projeto.

Etapa 2 MELHORES PROJETOS DO DESAFIO: Nesta etapa os projetos vencedores em
conformidade a classificacdo da etapa 1, como 12 e 22 colocado de cada drea fardo seus Pitchs
de até trés minutos e receberdo os certificados de Menc¢do Honrosa de campedo e vice
campeao.

Artigo 92 Das Classificagdes e Premiagdes: os projetos serdo classificados em conformidade as fases
descritas nesse regulamento.

Paragrafo 12 Etapa - Todas as equipes inscritas no DESAFIO e que atenderem aos procedimentos da
competicdo — construindo seus CANVAS e Pitch, receberdo Certificado de participagdo no evento
emitida pela unidade do Centro Paula Souza (ETEC — FATEC) a que pertence, e habilitados a participar do
DEMODay de sua unidade, visando sua aceleragdo e podendo receber apoio de mentores empresarios
gue atuam na respectiva drea no seu entorno socioeconémico.

Paragrafo 52 A unidade que teve o projeto premiado em 12 lugar ird receber um Certificado de
vencedora do Desafio INOVA Paula Souza — Edicdo 2017 na respectiva area de enquadramento. Bem
como aos Agentes Regionais de Inovacdo (ARI), cujo projeto esteja dentro de sua jurisdicdo e
classificados em 192 ou 22 lugar na respectiva drea de enquadramento.

Paragrafo 62 - Todos os projetos serdo acompanhamento Agentes Regionais de Inovagdo e incentivados
a participar de aceleradora “Escola de Inovadores INOVA Paula Souza” em sua regido, e integrardo
Rodadas de Negdcios com Empresas de seu setor econémico.

CAPITULO IV — DAS DISPOSICOES GERAIS

Artigo 10 Dos Custos: A INOVA Paula Souza nao se responsabiliza pelo ressarcimento das despesas
oriundas da participa¢ao na competicao.

Artigo 11 Das Exclusdes: Serdo excluidos do DESAFIO quaisquer projetos que estejam enquadrados nas
seguintes condi¢des:

a) Projetos que ndo apresentem autenticidade e que violem direitos autorais de terceiros.

b) Projetos que ndo documentem todas as informacgGes requeridas.




o9
. [ ]

INOVA e REGULAMENTO OFICIAL do DESAFIO INOVA Paula Souza de IDEIAS a INOVAGAO
o

Paula Souza Agéncia de Inovacdo INOVA PAULA SOUZA - EMPREENDEDORISMO & STARTUP

c) Projetos cujas equipes nao estejam em conformidade com o estabelecido neste regulamento.

d) Projetos que ndo atendam as orientagGes quanto a formatacdo e as restricdes propostas para
cada tipo de documento solicitado ao longo da competicao.

Artigo 12 - A propriedade intelectual e a confidencialidade do conteddo dos projetos seguirdo as
normas previstas nas leis especificas.

Paragrafo 12 - Ao se inscreverem no DESAFIO, todos os membros das equipes participantes nio se
obrigam a ceder quaisquer informacdes que julguem sigilosas, confidenciais, ou ndo pertinentes ao
projeto.

Paragrafo 22 - Caso haja publicacdo ou divulgacdo dos projetos inscritos por quaisquer meios, estas
deverdo realizar-se de acordo com o paragrafo anterior. Todavia, de forma a que os membros das
equipes se disponham a prestar informagées quando solicitados, é necessdria a concordancia a cessao
de direitos de imagem ja implicita e aceita neste regulamento a partir da realizacdo da inscricdo do
projeto.

Artigo 13 - Os arquivos contendo os Modelos CANVAS de Negdcios, bem como as apresentacdes em
quaisquer midias inscritas no DESAFIO, ficardo armazenados na base de dados da Agéncia de Inovacao
INOVA Paula Souza e terdo carater sigiloso, podendo ser eventualmente disponibilizados apenas ao
ambiente académico ou a parceiros e patrocinadores sempre com carater privado e mediante
confidencialidade.

Artigo 14 - Aos promotores do DESAFIO reservam-se o direito de uso da imagem de todos os
participantes da competicao.

Paragrafo 12 - As imagens e referéncias coletadas durante o DESAFIO, tais como, nome da proposta
da Lean Startup e Modelo CANVAS de Negécios, logomarcas, nomes dos empreendedores, descri¢gao
da Startup, videos e fotos, apresenta¢cdes de Elevator’s Pitchs e videos que contenham imagens da
equipe e apresentacdo daStartupou  projeto, sumarios executivos, endereco de
website, Facebook, Twitter e outras redes sociais, depoimentos e qualquer material midiadtico produzido
durante o evento ou fornecido pelos participantes, poderao ser veiculadas em todos os tipos de midia,
sendo autorizada pelos participantes, sua utilizagao em diferentes documentos e situagdes.

Artigo 15 - Do Cronograma: As datas do evento tém assegurado ao comité organizador do DESAFIO, a
faculdade de alteragdo de datas, se assim considerar necessario.

Langamento do DESAFIO INOVA Paula Souza 2017
Transformando IDEIAS em INOVAGOES

01/08/2017 | Inicio das Inscricdo dos projetos no evento DESAFIO 2017, no Portal do

a DESAFIO INOVA Paula Souza e respectivo desenvolvimento do projeto.
15/09/2017
01/10/2017 | Avaliagdo e Classificacdo: Nessa etapa serdo avaliados e classificados os
a projetos dentro de suas respectivas areas de enquadramento a nivel estadual.
15/10/2017

30/10/2017 | Divulgagdo no portal da Inova Paula Souza a relagdo dos classificados em 12 e

22 |lugar para o Demoday Melhores projetos do DESAFIO, considerando cada

area de enquadramento

21/11/2017 | Apresentacdo presencial das equipes “Demoday dos Melhores Projetos do
a DESAFIO INOVA Paula Souza”, classificados em 19, 29 lugar de cada area de

27/11/2017 | enquadramento e receber a respectiva certificacdo de Menc¢do Honrosa.
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Artigo 16 - Resolugdes durante o evento: A Comissdo Organizadora do DESAFIO poderd emitir
resolugdes que ajustem e/ou facilitem a implementacdo das normas previstas neste Regulamento em
funcdo das especificidades inerentes a natureza do evento.

Artigo 17 - Os participantes, ao se inscreverem no DESAFIO, concordam com todas as cldusulas deste
regulamento, inclusive, e ndo somente, aos termos relacionados a cessdo de imagem e
confidencialidade.

Paragrafo 12 - Como parte de atividades ligadas a varias disciplinas e que ocorrerm a principio dentro
das prdéprias unidades de ensino, os Integrantes menores de 18 anos ou com capacidade civil reduzida
podem participar do evento, desde que atendida a exigéncia de apresentacdo de AUTORIZACAO dos
responsaveis legais, conforme modelo apresentado no anexo 1 deste regulamento.

Paragrafo 22 - A apresentacdo do documento referenciado no paragrafo anterior podera ser exigida em
gualquer fase do evento e deverd ser armazenada pelo ALl responsdvel da unidade de ensino a qual o
menor pertenca.

Paragrafo 32 - Em caso de visitas fora da unidade de ensino ou viagens, os menores deverdo estar
munidos das devidas autorizacdes de viagens, que deverdo ser exigidas pelo ARI Agente Regional de
Inovacdo, em que a unidade esteja sob sua jurisdicdo regional e unidade de ensino a qual o menor
pertenca.

Artigo 18 - A Comissao Organizadora do DESAFIO: sera composta por membros da Agéncia de Inovacgao
INOVA Paula Souza.

Sdo Paulo, 01 de junho de 2017.

Coordenacao:
Prof. Me. Rui Dezani
Coordenador de Empreendedorismo & Startup
Agéncia de Inovagdo INOVA Paula Souza

Professora Doutora Emilena Lorenzon
Coordenadora de Projetos da Assessoria
Técnica de Inovagao

Mauro Zackiewicz
Assessor Técnico de Inovagdo Tecnoldgica
Diretor da INOVA Paula Souza

Colaboragédo: Prof. Rodrigo Martins Naves — Coordenador da area de Propriedade Intelectual (P1) INOVA
Paula Souza

Para quaisquer esclarecimentos sobre este Regulamento envie e-mail para:
es@inovapaulasouza.sp.gov.br
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Anexo 1

Modelo de autoriza¢ao dos responsaveis legais para participacdo de menores de 18 anos no Desafio
INOVA Paula Souza de ideias em inovagdes

TERMO DE AUTORIZAGCAO DE PAIS OU RESPONSAVEIS

(PARA MENORES DE DEZOITO ANOS)

Eu , Carteira de Identidade n? -SSP/ CPF
ne , responsavel legal, na qualidade de (pai, mae ou tutor),
do menor , Carteira de
Identidade n? -SSP/ , hascido (a) em __ de do ano de

AUTORIZO a participacdo no Desafio INOVA Paula Souza, evento este organizado pela Agéncia de
Inovagao INOVA Paula Souza do Centro Paula Souza, assumindo toda a responsabilidade pela presente
autorizagdo e participacdo do menor, aceitando todos os termos do regulamento do mesmo, incluindo a
devida autoriza¢ao de uso de imagem e depoimentos.

A presente declaragdo tem por objetivo permitir a concorréncia do menor nas atividades desse evento,
permanecendo a necessidade da presenca dos pais ou responsaveis nas atividades que necessitem da
representacdo formal do menor no contexto do Desafio INOVA Paula Souza de IDEIAS a INOVACOES.

S3o Paulo, de de 2017

Assinatura do Responsavel legal
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Anexo 2

AREAS DE ENQUADRAMENTO

SUAS SUB-AREAS

Produgdo e Processo industrial

Processos industriais, controle de producgdo, planejamento da
producgado, fabricacao, sistema fabril, automacdo, Industria 4.0 e
Internet das Coisas

Informacgao, Tecnologias e
Comunicag¢ao

Tecnologia da Informacao, informatica, sistemas de informacao,
aplicativos, ferramentas da comunicacao, sistemas
computacionais, sistemas operacionais, jogos digitais, linguagem
de programacdo, computacdo grafica, comunicagdo e redes,
Datamining, Big Data, entre outros.

Alimentos e producgdo alimentar

Processos e Procedimentos na Produgdo Alimenticia, engenharia
de alimentos, alimentos em geral, gastronomia, restaurantes,
producgado de alimentos, producao de refeicGes.

Economia, Gestao e Negdcios

Projetos sobre administracdo, contabilidade, logistica em geral,
cadeia de suprimentos, secretariado, dlgebra, matematica
analitica, matematica aplicada, geometria, probabilidade e
estatistica, desenvolvimento de negdcios, cooperativismo e
associativismo, servicos, comércio, jogos de empresa entre
outros.

Gestao Publica e Sociedade

Gestdo publica, projetos sociais, projetos em politicas publicas,
processos e controles na administracdo publica, economia,
politica, servico social, economia doméstica.

Educacdo

Gestdo e Processos na Educacdo, metodologias educacionais,
sistemas educacionais, educacdo tecnolégica, tecnologias
educacionais e jogos educacionais.

Agronegocio e Pecuaria

Agricultura, Gestdo e Procedimentos no Agronegdcio e na
Agropecuaria, Projetos sobre microbiologia, botanica, zoologia,
clima, meio ambiente, energia, agricultura, pecudria, agronomia,
recursos pesqueiros, climatologia, mineralogia, geologia,
oceanografia,

Recursos Naturais e Meio
Ambiente

Gestdo e Procedimentos em recursos naturais, recursos hidricos,
gerenciamento de ecossistemas, gerenciamento de recursos
terrestres, hidricos e florestais, gerenciamento de residuos e
reciclagem, politica ambiental e legislacdo ambiental, educacao
ambiental, poluicdo e qualidade do ar e da 4gua, contaminacgao e
gualidade do solo, toxicologia ambiental entre outros.

Saude, Ambiente e Seguranga

Gestdo e Procedimentos em Saude, Sistemas e aplicativos em
saude e seguranga, projetos sobre doengas sexualmente
transmissiveis, drogas e alcool, educacdo fisica, epidemiologia,
microbiologia, nutricdo (educacdo nutricional), enfermagem,
ergonomia, farmacia, farmacologia, fisiologia e fisiopatologia,
saude bucal e prétese dentdria, saude coletiva e individual,
saude no trabalho, prevencdo e seguranga no trabalho, entre
outros.

Turismo, Hospitalidade e Lazer

Agenciamento de viagem, eventos, guia de turismo,
hospedagem, lazer, turismo receptivo, cozinha, servicos de
restaurante e bar.

Produgao Cultural e Design

Arte Dramatica; Canto; Comunicac¢do Visual; Danga; Desenho de
Produtos e Enxovais de Decora¢do; Moda; Design de Interiores;
Design de Moveis; Fabricagdo de Instrumentos Musicais;
Modelagem do Vestudrio; Multimidia; Museologia; Paisagismo;
Processos Fotograficos; Produgdo de Audio e Video; Regéncia e
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Produgdo Fonografica.

Agrimensura, saneamento, edificagcbes, desenho de construgao
civil, transporte metro ferrovidrio, transporte rodoviario,
construcao civilLb, movimento de terra e pavimentagao,
Infraestrutura construcao de edificios, construcdo naval, controle de obras,
hidrdulica e saneamento ambiental, sistemas de navegacdo e
transporte terrestre, portos, processos e procedimentos em
infraestrutura.




